UCbenik byXa

AMIR KARGERIn skupina byX Team
(prevedel ®MAN MAURER)

26. maj 1999






Kazalo

Uvod
1.1 DobrodoSliviX! ... ... .
1.2 KajjeUcbenikinkajni. ... ... ... ... ... ... .. ...,

1.3 KajjelyX? . . oo
1.3.1 Pregled. . ... ... ... ..
1.3.2 Razlike medyXom in urejevalniki besedil. . . . . ... ..
1.3.3 Kaj,zabogdelATEX? . . . v v

Prvi koraki v L yXu

2.1 VaSprvisestavekwWIXu . . . . ... oo
2.1.1 Tipkanje, pregledovanje intiskanje . . . . . ... ... ..
2.1.2 Preprosteoperacije. . . . . . . ..
2.1.3 WYSIWYM: NevidniznakiviXu . . ... .........

22 Okolja. . . . . e

2.2.1 Razdelkiinpodrazdelki. . . ... ... ...........
2.2.2 Seznamiinpodseznami . . . . . .. ...
2.2.3 Drugaokolja: verzi, citatiinSe®e . . . . . ... ......

Pisanje spisov

3.1 Razredibesedil in vzorci: pisanje pisem. . . . . ... .......

3.2 Vzorcii pisanjepisma . . . . . ...
3.3 Naslovispisov . . . . . .. . .. .. e
3.4 Oznake in navzkriznasklicevanja . . . ... ... ... ......

3.5 Opombevnogiinnarobu. . ... ... ...............
3.6 Bibliografije. . . . .. ... ... .
3.7 Kazalovsebine. . . ... ... ..

Uporaba matematike

4.1 Matematnina&in . . . . ... ...

4.2 Plovbapoerti ........ ... ... . ... . ... . . ..

4.3 Eksponentiinindeksi . . . ... ... oo Lo

4.4 MatematiCnaploS€a. . . . . . . . ...
44.1 GrSk&rkeinsimboli. . . ... ... o o oL
4.4.2 Kvadratni koreni, poudarki in oklepaji. . . . . .. ... ..
443 Ulomki . . . ..o
4.4.4 N&in TpX: Limite, log, sinindrugi . . . . . ... ......

3



KAZALO

445 Matrike. . . ... 27
446 Prikaznin@in. . ... ... e 27
45 Vevrstcneengbe . . . ... ... L L o o 28
46 Sevématematike . . . . . . .. ... 29
Razno 31
5.1 Druge poglavitneodlikeyXa . . . ... ... ... ... ...... 31
5.2 LyXzauporabnikeAlpXa . . .. .. ... ... . ... ... 32
521 N&ZINTEX . . . 32
5.2.2 Uvoz spisovVAIEXu —reLyX . . . ... .. .. ... ... 32
5.2.3 Prevajanje spisovwXavIETpX ... ... 33
524 VzglavieATEXa . . . . . . . e 33
525 BIOEX .. .. 33
52,6 Razno. . ... .. .. . ... e 34



Poglavje 1

Uvod

1.1 Dobrodosli v LyX!

Ta datoteka je namenjena vsem vam, ki niste Se nikoli sliSafiTgX kli pa ga ne znate
prav dobro uporabljati. No, le brez panike — za to, da bi lahko uporabijxj ke vam
ne bo treba Giti LATEXa. To je, navsezadnje, poglavitna poanye<a: ponuditi skoraj
WYSIWYG! vmesnik zaATgX. Vseeno pa se nekaterih stvari morate giauda bi
LyX lahko winkovito uporabljali.

Nekateri ste verjetno naleteli na tale spis, ker ste poskusali vstaviti dva presledka
za piko ali tri prazne vrstice med odstavkoma. Kar precej Zivcev vas je stalo, preden
ste ugotovili, da tega ne morete storiti. Ugotovili boste, déina drobnih trikov, ki ste
jih bili vajeni iz drugih urejevalnikov besedil, wiXu ne deluje. V&ina urejevalnikov
besedil, ki ste jih uporabljali doslej, zahteva&nmm vstavljanje vseh presledkov, spre-
memb pisave in tako naprej. Na koncu morate torej spis tudi staviti, ne le napigéti. L
stavljenje postori namesto vas in vam omoégoda se osredatide na vsebino pisanja.

Zato ostanite z nami in berite napref:asa, ki ga boste porabili za branje tega
ucbenika, ne boste obzalovali.

1.2 Kaj je UCbenik in kaj ni

Preden zénemo ta razdelek, Zelimo na hitro na nekaj opozotittbenikuporablja
zapis, @rtan vUvodu Ce ste se branja dokumentacije lotili tule, raje najprej preberite
Uvod Da, kar takoj.

Zdaj, ko poznate pomen posameznih pisav, Zelimo spregovoriti Se 0 hamenu tega
Ucbenika

1.2.1 Kar najbolj izkoristite U ¢benik

Ucbenik sestavljajo zgledi in nalogée Zelite ta spis kar najbolj izkoristiti, ob branju
vtipkavajte vse tiste nesmisle, za katere vagereo, da jih morate in preizkusite vse
naloge, da bi videli, ali ste jih pravilno razumeli. Da bi bilo prebiranje udobnej3e, boste
morda Zeleli izpisati raztico tega spisa v postscriptu.

IWhat You See Is What You Get — ,to kar vidis, to dobis*.
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6 POGLAVIJE 1. UVOD

Ce imate ATEX v malem prstu, boste verjetno sposobni prebtétbenik malce
hitreje, saj so Stevilni pojmi vXu le preobl€eni pojmi iz ETeXa. Vendar ima X
nekatere posebno$tki se jih boste Zeleli natiti. Tudi &e se vam ne ljubi prebrati pre-
ostankaJCbenika bi si morali vsekakor pogledati razdelék, ki je napisan posebej
za izkuSene uporabniké&TEXa.

Razdelekl.3 je ostalina iz zgodnijih raztic Ucbenika in je precej ubog. Vendar
je Se vedno prijeten ,daljnji“ uvod v\X, zato si ga preberitge vas zanimatemu
pravzaprav rabiyX.

1.2.2 Naslednjegane bostenasli:
e Krmljenja po ZIEki in drugega poneumljanja.

Dandanes se zdi, da se \Cwmalniski literaturi za samopora@redpostavlja, da
ima uporabnik 1Q krompirja. Mi tega ne pnemo.

Na drugi strani pa se zavedamo, da séiva uporabnikov zate k prir@niku,
posebej k Gbeniku, ko se zgubijo. Vemo torej, désteneumni, razumemo pa,
da vam ni nt jasno ali da vas vse skupaj silno bega.

e Navodil o uporabi miske ali tipkovnice.
Ce do zdaj niste ugotovili, kako se uporabljguaalnik, vam ne moremo poma-
gati; to sodi onkraj dometa prioikov za byX. *

e Podrobnih razlag vseh mogia odlik LyXa.
Saj ne Zelite dvekJporabniskih vodnikay

Salo na stran, tukaj smo zato, da vas usposobimo za delo, tako da boste potrebo-
vali le SeUporabniski vodnikCe bi tukaj naStevali podrobnosti o vseh moio
odlikah LyXa, bi bil Ucbenikredundanten, predolg in vedno zastarel. Tukaj vas

le uvajamo v zadeve; predstavljajte si, da na koncu vsakega razdelka piSe Se
~poglejte tudi vUporabniski vodnik

e Podrobnih razlagXa.

So nepotrebneée ste radovedni in bi se radi r@li zanimivih trikov, ki so na
voljo v IATEXu, lahko Se vedno vzamete v roke knjiga®@dXu. Kar nekaj dobrih
je na prodaj. Res ni nobene potrebe, da biizumljali toplo vodo ...

Tako, junaki,Cas je za premik naprej. Priv&ite si lahko kratek izlet po naslednjem
razdelku ali pa kar takoj krenite k razdelRulL

1.3 Kajje LyX?
1.3.1 Pregled

Del uvodnega izziva pri uporabiiXa je tudi sprememba G@ima vasSega, tj. uporab-
nikovega, misljenja. ¥asih smo spise pisali s pisalnimi stroji, zato smo vsi poznali
dolocene zvij&e, s katerimi smo se izognili omejitvam teh naprav. ®@twvanje, ki je

2ali, bolj optimistitno, ,odlike*
3poleg tega imate verjetno v glavidkot polovico moZgan, so@eo tem, da ste se sploh sklenili rti
LyX.



1.3. KAJJE LyX? 7

komajda kaj vé kot udarjanje znaka ,_“ po besedilu, je postalo sredstvo za poudar-
janje besedilaCe ste Zeleli izdelati tabelo, ste morali prej ugotoviti, koliksen bo vsak
stolpec posebej, in nastaviti ustrezne tabulatorje. Enako je veljalo za pisma in druga
na desni poravnana besedila. Deljenje na koncu vrstice je zahtevalo pozorno oko in
precejSnjo sposobnost predvidevanja.

Z drugimi besedami, izurili so nas, da smo se ubadali s podrobnostmi o tem, kateri
znak gre kam.

Skoraj vsi urejevalniki besedil ohranjajo to tradicijo. Se vedno uporabljajo tabula-
torje za dodajanje presledkov. Se vedno vas mora skrbetiGeiguoloZaj stvari na
strani. Poudarjanje besedila pomeni, da je treba zamenjati pisavo, podobno kot je bilo
treba pri pisalnem stroju zamenjati kolo. Saj veste.

Tu se lyX razlikuje od navadnih urejevalnikov besedil. WXu se ne utrujate
S polozajem posameznih znakowXu povestekaj poCnetein LyX poskrbi za vse
drugo, tako da sledi mnoZzici pravil, imenovahdg Oglejmo si zgled:

Denimo, da piSete potido. Na z&etku por@ila Zelite imeti razdelek, imenovan
,=Jvod". Zato odprete menu vaSega urejevalnika besedil, ki spreminja velikost pisave,
in se odi@ite za novo velikost pisave. Potem vidjte polkrepko pisavo. Potem
napisete ,1. Uvod“.Ce se pozneje odiite, da ta razdelek spada nekam drugam v
spis, alice vstavite predenj nov razdelek, morate seveda spremenitc&tejélzanj in
za vse nadaljnje razdelke, pa tudi kazalo vsebine.

V LyXu na padajéem menuju skrajno levo v orodni vrstici izbere&ection ter
napisete ,,Uvod".

Da, to je vse. Ce izrezete in prilepite razdelek, se bo samodejno preSievil
kjerkoli. Mogcte je, da X celo samodejno osvezi vsa sklicevanja v datoteki na ta
razdelek.

Zdaj pa si oglejmo, kako je s konsistentnostjGez pet dni spet odprete svoje
porctilo in zaCnete pisati razdelek 4. Vendar ste pozabili, da ste uporabljali pisavo
velikosti 18 pik namesto 16 pik, zato napiSete naslov razdelka 4 z drugo pisavo, kot
razdelek 1. Teh teZzav wiXu sploh ni. Za nadleZno knjigovodstvo o velikosti pisav
skrbi re&€unalnik, ne vi. Navsezadnje je to nekaj, kar gréuraalniku dobro od rok.

Tukaj je Se en zgled. Denimo, da sestavljate seznam. V drugih urejevalnikih
besedil je seznam le skupek tabulatorjev in znakov za novo vrsto. Ugotoviti morate,
kam postaviti oznako za vsako postavko seznama, kakSna mora biti ta oznaka, koliko
praznih vrstic morate izpustiti med dvema postavkama in tako naprej>M ke uk-
varjate le z dvojim: za kakSne vrste seznam gre in kaj uvrstiti nanj. To je to.

Torej je osnovna zamisel, na kateri temeliX: doloCite, kaj p&nete, ne, kako
tisto p&nete. Namesto modela ,to kar vidi§, tudi dobis" (angl. what you see is what
you get, WYSIWYG), uporabljayX model ,tisto vidis, kar tudimislis* (angl. what
you see is what you mean, WYSIWYM).

1.3.2 Razlike med lyXom in urejevalniki besedil
4

Tu je nastetogesa vse ne boste nasli yXu:

e ravnila za spis,

“Ne, tu ne posku$amo zanetiti (ali dobiti) svete vojne med urejevalniki besedil. Vendar mislimo, da je
pomembno opisati odlikeytXa. In ena od poglavitnih, WYSIWYM, je pojem, ki se povsem razlikuje od
mnenja, ki ga ima 99 % ljudi o urejanju besedil.
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e tabulatorjev,

e dodatnega presledka (tj. pritiska Bater ali Space dvakrat ali v€krat).

Tabulatorji, ki vam skupaj z ravnilom prikazujejo poloZaj posameznih stvari na strani,
S0 v LyXu neuporabni. Program skrbi za postavitev stvari na stran, ne vi. Z dodatnim
presledkom je podobnoyX ga dodaja, kjer je treba, odvisno od konteksta. Najprej bo
zoprno, da ne morete natipkati dveh praznih vrstic zaporée, razmisljate na r&@n
WYSIWYM, je to bolj logi¢no.

Tu pa so nekatere moznosti, ki so na voljoywXu, a se jih morda ne uporablja
tako, kot mislite:

e nadzor zamikanja,

prelomi strani,

presledki med vrsticami (tj. enojni presledek, dvojni presledek itd.),

presledek, vodoravni in navimi,

pisave in velikosti pisav,

videz pisav (polkrepki, kurzivni, pdditani itd.).

éeprav je vse to vyXu na voljo, tega na sploSno ne boste potrebova}iX bo skr-
bel za to namesto vas, glede na to, kagmpete. RazBni deli spisa so samodejno
postavljeni v razitnem videzu in velikosti pisave. Zamikanje odstavkov je odvisno
od konteksta; raztine vrste odstavkov se zamikajo r&rld. Prelomi strani se prav
tako urejajo samodejno. Na splo3no je presledek med vrsticami, med besedami in med
odstavki spremenljivka, ki jo nastaw/X.®

Za konec naStejmo Se tisto, pemer lyX (in LATEX) prekaSa Stevilne urejevalnike
besedil:

deljenje besed,

taki in drug&ni seznami,

matemattni izrazi,

o tabele,

e navzkriZzno sklicevanje.

Stevilni sodobni urejevalniki besedil zmorejo staviti mategrai simbole, tabele in
deljenje besed, in nekateri se celo premikajo proti definicijam sloga in zasnovi WYSI-
WYM. Vendar to p@nejo Sele od nedavna, medtem kgXLtemelji na sistemu za
pripravo dokumentacijeATpX. IATEX pa je na voljo Ze vé kot 10 let indeluje Vsi
hroi so bili Ze zdavnaj odpravljefi.

Koncna in najpomembnejSa razlika megXom in drugimi urejevalniki besedil je
stabilnost. Za razliko od doenih komercialnih urejevalnikov beseditX netrdi, da

5Te vrednosti se da spremeniti (le za nekatere med njimi je treba Afgk)Lza celoten spis ali za
doloceni del spisa. Gldj)porabniski vodnikza podrobnosti.

5Prav, vemo, da ni Gipopolno, vendar jeSTEX tako blizu ra&unalniskemu programu brez hie®, kot je
le mogce.
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je stabilen in se sesuje vsakih 30 minut, ko urejate obsezen spis. SHiam&X Team

se zaveda, da ne bomo ujeli vsakega posameznegéahmi§ ne poskuSamo prodati
hro¥ev kot odlike (kot pdnejo<khm!> doloCeni osebki v programski industriji). Ko

ti hroXi (oh, oprostite ... ,odlike*...) dvignejo svojo grdo glavo, morda mislite, da
bo LyX izpisal nekakSen ,modri zaslon smrti“ in povlekel s seboj v propad Se zadnje
tri strani vaSega ustvarjalnega naprezanja.

Nak.

Ko se lyX sesuje, pred smrtjo izpiSe vse spise iz pomnilnika v reSilno datoteko.
Ob vnoviEnem zagonu boyX te reSilne izvode opazil, Se poseb& boste poskusili
naloZiti prizadeto(e) datoteko(e). VpraSal vas be,zZelite naloziti reSilno ali morda
izvirno datoteko, glede na to, katera je novejsa. Stevilni uporabniki so svoje doktorske
disertacije napisali zyXom. Redko£e sploh, so izgubili kakSno stran, kljub temu, da
se je tu in tam vse skupaj sesulo.

1.3.3 Kaj, zabogaje IATEX?

IATEX je sistem za pripravljanje dokumentov, ki ga je leta 1985 zasnoval Leslie Lam-
port/ Temelji na stavnem jeziku, imenovanemXT ki ga je leta 1984 ustvaril Don-
ald Knuth. ,TeX“ se izgovarja podobno kot ,eh”, in to kar dobro ponazarja mnenje
Stevilnih ljudi o njem. A marsikdo ne ve, kaj sploh jeXI TeX vzame zaporedje
stavnih ukazov, napisanih v skriptu v datoteki ASCII, in jih izvede. Deluje malce bolj
zapleteno kot pisalni stroj, a niti priblizno tako zamotano kot prava tiskalna naprava.
Vsekakor je tisto, kar pride izgKa, tako imenovana datoteka oblike ,ki je neodvisna
od naprave" (angl. device independent), skrajSaho:. Datotekodvi lahko potem
posljeteCemurkoli, kar razume to obliko, ali spremeniei v druge oblike, kot je
postscript.

Ce TBX ne bi imel neke posebej uporabne odlike, bi bil le stavni stroj. Vendar vam
dovoljuje tudi definirati makroukaze. Tu stvari postanejo zanimive.

VecCina ljudi, ki uporablja EX, pravzaprav uporablja paket makroukazov, s katerim
je Knuth prikril precej stavnih podrobnosti. To je tisto, na kar misEiva ljudi, ko
misli na T|eX. Navadni uporabniki ne piSejo v surovempXu, ki ga sestavljajo bridki
stavni ukazi. To pénejo ljudje, ki ustvarjajo pakete novih makroukazov. Tu v naSo
pripoved stopi Leslie Lamport. Zelel je imeti paket makroukazov, ki bi bil bolj uporab-
nisko in manj stavno usmerjen, nabor ukazov, ki konsistentno obeogi@viti stvari,
kot so razdelki ali tabele ali matemétie formule, konsistentnotm manj zmesSnjave.
Tako je bil rojen ATEX.

Vzporedno z razvojem in rastj@TeXa so razl€ni ljudje ustvarjali lastne pakete
makroukazov zagX, takSne za izdelovanje prosojnic &lankov za matemdine re-
vije in tako naprej. Nekateri so za to uporabljali surgqeKTdrugi so z&eli spreminjati
IATEX. V poznih osemdesetih letih je skupif@gXovcev (seveda skupaj z Lamportom)
z&lela razvijati ATEX 2¢, trude€ se vnesti red v vso to zmeSnjavo. Ta nova tzé
|ATpXa pozna ukaze, ki poskrbijo za preprostejSi vmesnik za ustvarjanje makroukazov
v TeXu (se ga spomnite?), pomagajo uporabljati nove pisave in tako naprej. Pravza-
prav je BTpX Ze sam po sebi zelo razsirljiv jezik! Uporabniki po vsem svetu so poleg
standardnih ustvarjali tudi dodatke 28gX za lastno rabo.

IATEX je mogce raz8iriti na dva ri@na: z razredi in slogi.Razred(angl. class)
je nabor makroukazowIgXa (ali TeXa), ki opisuje novo zvrst spisa, kot je knjiga ali

"Vir informacij v tem razdelku je knjigad Guide toATEX 22, ki sta jo napisala Helmut Kopka in Patrick
Daly. Podatke o tej knjigi lahko najdete v bibliografijporabniSkega vodnika
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Clanek. Na voljo so razredi za prosojnice, fizikalne in matetnatrevije. .., nekatere
univerze imajo celo poseben razred za svoje diserta8ifd(angl. style) se razlikuje
od razreda po tem, da ne donove zvrsti dokumenta, ampak rénlbvedenjeki ga
lahko uporablja katerikoli spis. Na primeryX nadzoruje robove strani in presledke
med vrsticami z dvema raghima slogovnima datotekama Z8gX, posebej za te
namene. Slogovne datoteke rabijo za vrsto opravil: tiskanje nalepk ali ovojnic, sprem-
injanje zamikanja v spisu, dodajanje novih pisav, uporabo sli&to@anje posebnih
glav strani, prilagoditev bibliografij, spremembo mesta in videza opomb v nogi, tabel,
slik, prilagoditev seznamov in tako napre;j.

Tule je povzetek:

TeX: Stavni jezik z moznostjo makroukazov.
IATEX: Paket makroukazov, temefj@ma EXu.
razredi:  Opisi zvrsti spisa z uporabéTeXa.

slogi: Nekako spremenijo privzeto vedenfégXa.

LyX: Vizualni urejevalnik besedil vrste WYSIWYM, ki za tiskanje uporablja
IATEX v vsej njegovi slavi.

Namen tega razdelka je bil pojasnitekajLyX deluje nekako drugae od drugih ure-
jevalnikov besedil. Razlog je preprostyX uporablja £TEX za tiskanje. Prav tako kot
IATEX se tudi LyX osredot@a na vsebino vaSega pisanja — n&k#g piSete. Raunalnik
potem poskrbi za pravi videz.

In Se zadnje. AIEX izgovarjamo podobno kotgX: ,lejteh”, na Slovenskem pa
pogosto tudi ,lateh“. Lamport pravi v svoji knjigi, da je magm tudi izgovorjava
Jejteks”. ,LyX" paizgovarjamo ,liks". Ali laks" ali ,luks“, odvisno od tega, od kod
prihajamo. ..



Poglavje 2

Prvi koraki v L yvXu

2.1 Vas prvi sestavek v iXu

Prav. Pripravljeni ste in lahko Zaete pisati. Se prej pa moramo omeniti nekatere
stvari, da bo, vsaj tako upamidgbenikSe bolj poden, uporaben in zabaven.

Ker vam marsiesa ne bomo povedaliajprej poi&ite druge datoteke s pordjo.

Na sré&o je to zelo preprosto. ZaZenitgX. Z menujaPomoc izberite Uporabniski
vodnik Morda boste Zeleli naloziti tudiicbenik(Ce ga Ze ne berete z zaslona). Tako ju
boste lahko brali, medtem, ko boste pisali svojo datote¥edite, da lahko na menuju
Spisi preklapljate z enega spisa na drugega, ko imate odpréitspisov. Utbenikne

bo podrobno obdeloval tem, ki so opisane v drugih @nikih za yX. Na z&etku
vam to utegne malce oteziti zivljenje, vendar bo takibenikostal kratek. Poleg tega
se boste tako tudi navadili uporabljati druge ptinike, to pa vam bo — dolgo¢oo —
prihranilo velikoCasa.

V temUcbenikubomo predpostavili, da imate popolnoma de@gj@azItico LyXa,
pa tudi programeAlEX, xdvi ali kak drug pregledovalnik datotek DVélvips ali
kak drug n&in spreminjanja spisov iz oblike DVI v postscriptno obliko, in detujo
tiskalnik. To so kar hude predpostavi@e karkoli od tega ne drzi, boste morali (ali pa
vas$ prijazni sistemski upravitelj) pravilno usposobiti vas sistem. Podatke o usposobitvi
omenjenih sestavin najdete v drugih piinikih.

Koncno, napisali smo datoteko, ki vam om@goLenje vesin LyXa. Imenuje se
sl_primer_surov.lyx . Mislite si, da jo je napisal nekdo, ki ni vedel za nobeno
od cudovitih odlik LyXa. Ko se boste nalili nove funkcije LyXa, vam bomo predla-
gali, da popravite doltene dele datotekd primer_surov.lyx . 'V njej so tudi
,subtilni“ namigi o tem, kako kaj popravitiCe Zelite goljufati (ali preveriti, kaj ste
napravili), je na voljo tudi datoteksl_primer_lyxan.lyx z istim besedilom, kot
bi ga napisal in stavil mojsterniXa.

2.1.1 Tipkanje, pregledovanje in tiskanje
e Z ukazomDatotekar> Nova odprite novo datoteko.

o NapiSite kaj podobnegd&o je moj prvi spis v LyXu! 2

1Rabita vam lahko tudi kot dobra zgleda o tem, kako uporabljati Stevilne odjiKa.L
2No, prav. Pravzaprav lahko napisete, karkoli Zelite. V bistvu je vseeno. Tu se vam moramditipravi
za plehkost tega stavka in vseh nadaljnjih, za katere vas bomo Se prosili, da jih vtipkajte.

11
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e Posnemite svoj spis z ukazdpatoteka > Shrani kot.

e Z ukazomDatoteka > Glej dvi poZenite ATEX, da boste ustvarili datotekdvi .
V oknu, v katerem ste pognali ukfz , vidite izpis spor@il IATEXa, ki jih lahko
za zdaj prezrete.\tX bo pognalxdvi (ali kak drug ogledovalnik datotedkvi ),
ta pa bo odprl novo okno in prikazal vas spis v taki obliki, kot bo natispjen.

e Spis natisnite z ukazomatoteka > Tiskaj in izbiro V redu.

Cestitamo! Napisali in natisnili ste svoj prvi spis yXu. Vse drugo so le podrob-
nosti, obdelane v preostankitbenika v Uporabniskem vodnikin v Referen¢nem
priroCniku.

2.1.2 Preproste operacije

LyX lahko seveda postori é&o tistega, kar ste vajeni uporabljati v urejevalniku besedil.
Samodejno poravnava besede in zamika odstavke. Odprite nekaj nfeimujesteli
boste, da ima v@na preprostih ukazov (npizhod, Prilepi, Tiskaj) pricakovano ime,

da so v menuju, v katerem bi jih gakovali, in da tudi delujejo tako, kot bi @akovali.

Tu je kratek opis nekaterih preprostih operacij.

Razveljavi LyX ima moZnostza ,neskogno razveljavitev‘. To pomeni, da lahko
razveljavite vse, kar ste naredili odéaka trenutne urejevalne seje. To storite
tako, da venomer izbiratgdredir Razveljavi. Ce razveljavite preve izberite
Uredi> Ponovi in vzpostavili boste prejSnje stanje.

[Trenutno je raven razveljavitev pravzaprav omejena na 100 korakov, dokler ni
razveljavitveni mehanizem podrobno preizkuSen. Razveljavitev tudi ne deluje
vselej; pri sprememinjanju videza spisa Ze ne.]

IzreZi/Prilepi/PrepiSi UporabiteUredir IzreZi, Uredi> Prilepi, in Uredi> Kopiraj za
izrezovanje, lepljenje in kopiranje. Ali pa samodejno prilepite izbrano besedilo
ssrednjim gumbom

Poi&i/Nadomesti UporabiteUredi> PoiS¢i & nadomesti za iskanje, obutljivo za
velikostCrk. V dobljenem dviznem oknudge s pugicami za naprej in nazaj ter
uporabite gumiNadomesti za nadomestitev besede, ki jo najdete.

Oblikovanje znakov Besedilo lahkopoudarite (to bo na splosno spremenilo znake
kurzivno), ga nareditpolkrepkegaali spremenite WELIKE CRKE (navadno so
to majhne velike&rke, kakrSne so v rabi za pisanje imen ljudi), s stikali menuja
Videz.

3Ce pustite, dxdvi teCe v ozadju, lahko prihranitéas. Potem lahko uporabljate ukBatotekar>
Osvezi dvi in preprosto kliknete okno programxdvi  (ali ga pové&ate), ko ATEX konca.

4Ce ste taksni kot Stevilni uporabniki Unixa, ste to Ze storili, Se preden ste spieh keati U¢benik

5zaprite okno, ko kobate. Ali pa ga pustite odprtegée se vam zdi tako bolj pripravno. &@o dviZznih
oken v lyXu — vStevsi z okniPoiSCi & nadomesti, Kazalo vsebine in okni postavkeVidez, ter razlEn-
imi matemattnimi dviznimi okni — lahko pomanjSate, ne da bi jih zaprli. Malo je dviznih oken, kot je
Datoteka > Odpri, ki ne dovoljujejo vnaSanja v glavno okngXa, dokler dviznega okna zares ne zaprete.
Preverite le, ali je aktivno pravo okno, ko poskuSate vna3ati besedilo v glavno gkaocali uporabiti ukaz
v kakem drugem dviZznem oknuyKa.
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Orodna vrstica Gumbi v orodni vrstici (prav pod menuji) omogajo nekatere pogoste-
jSe funkcije, kot staPrilepi in Tiskaj. Ce drzite kazalec miSke nad enim izmed
gumbov orodne vrstice, vam majhno rumeno spdoopove, kaj péne tisti
gumb.

Seveda Se niste napisali dovolj, da bi lahko uporabitive teh funkcij. Ko boste
napisali vé&, pa le poskuSaijte razveljavljati, lepiti itd.

2.1.3 WYSIWYM: Nevidni znaki v L yXu

Ena od stvari, katerim se novi uporabniki najteZe privadijoyjgdvo delo z nevidnimi
znaki. Ce e tolikokrat pritisnet®eturn, boste dobili le eno prazno vrstic&e e
tolikokrat pritisneteSpace, boste dobili le en presledek. V prazni vrstici vampXL
sploh ne bo dovolil napisati presledka. Tudi tipkeb vas ne bo premaknila v naslednje
polje; pravzaprav splohi polj (angl. tab stops)! Na vrhu strani tudi ni ravnila, ki bi
omogdalo dolciti polja ali robove.

Stevilni komercialni urejevalniki besedil temeljijo nadedu WYSIWYG: ,To, kar
vidis, tudi dobis* (angl. What You See Is What You Get). Po drugi strgix temelji
na n&elu ,To, kar vidis§, tudimislis* (angl. What You See Is What YoMean. Vtip-
kate tisto, kar mislite, X pa namesto vas poskrbi za stavljenje, tako da bo izhod
vSeen. Return pravopisno l@uje odstavke irspace besede, zato ni razloga, da bi jih
imeli vet zapovrstjo;Tab sploh nima pravopisne vioge, zato gg{_ne podpira.Ce
boste uporabljali¥X, se boste lahko bolj posvetilisebinivaSega spisa in manj skrbeli
zaobliko. Vet o pojmu WYSIWYM najdete v razdelki.3.

LyX zna opraviti (Stevilne) drobne popravke oblike vaSega spisa. Konec koncev
LyX morda ne bo stavihatankotistega, kar mislite. Podatek o vsem tem najdete v
UporabniSkem vodniku LyX vstavlja HFille in navptne razmike — ki so nimejsi
in izrecnejSi od vé presledkov ali praznih vrstic — ter €iae za r@no spreminjanje
velikosti pisave, oblike znakov in poravnavanja odstavkov. Spis lahko napiSete od
za&etka do konca in se pri tem osred€ite na vsebino, z drobnimi popravki oblike pa
se ukvarjate Sele na koncu. Pri standardnih urejevalnikih besedil vas bo med pisanjem
zmedlo urejanje oblike spisa.

2.2 Okolja

Razlicni deli spisa imajo raztine namene; te dele imenujerokolja. Vecino spisa
sestavlja navadno besedilo. Imena razdelkov (poglavij, podrazdelkov itd.) pomagajo
bralcu ugotoviti, da bo obravnavana nova tema ali podtema.d@aialeli spisa imajo
posebna okoljaf:lanek, objavljen v reviji, bo imel povzetek in naslov. Pismo ne bo
imelo nic od naStetega, a bo verjetno imelo okolje, ki dalmaslov pisca.

Okolja so vé&ji del filozofije ,to, kar vidi§, tudi misli§“ (angl. What You See Is
What You Mean) {¢Xa. Neko okolje lahko potrebuje ddlen slog in doldeno ve-
likost pisave, zamikanje, presledke med vrsticami in drugo. To Se dodatno oteZuje
dejstvo, da se lahko tmo oblikovanje za dano okolje razlikuje: dékna revija lahko
uporablja v centriranih naslovih razdelkov polkrepko pisavo velikosti 18 pik, druga
pa levo poravnane naslove v |€@isavi velikosti 15 pik; raztini jeziki imajo lahko
razlicno navado zamikanja; in oblika izpisovanja bibliografije je lahko zelodaali
LyX vam omog@a, da se izognet&anju vseh teh raainih oblikovalskih slogov.

SkatlaOkolje se je v levem delu orodne vrstice (prav pod menuj@atoteka).
Ozn&uje okolje, v katerem trenutno piSete. Ko ste pisali svoj prvi spis, je $ptao
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.Standard”; to je privzeto okolje za besedilo. Zdaj boste v svoj novi spis vstavili
Stevilna okolja, da boste videli, kako delujejo. To boste storili z menujulje,
ki ga odprete s klikom ikone ,pifce navzdol* na desni strani Skathkolje.

2.2.1 Razdelkiin podrazdelki

V prvo vrstico datoteke v\Xu vpiSite besedtvod in izberiteSection (slov. Razdelek)

z menujaOkolje®. LyX osteviki razdelek s Stevilko ,1“ in postavi glavo razdelka
(naslov) v vé&jo pisavo. (Seveda bo glava razdelka pravilno stavljena tudi v datoteki
dvi aliv natisnjenem spisu.) Zdaj pritisniReturn. Opazili boste, da se Skatlzkolje
spremeni iz Section” nazaj v ,Standard” (slov. Navadno). Glave razdelkov se tako,
kot vetina okolij, privzeto koiajo, ko pritisnetdReturn.’ Vtipkajte uvod spisa:

To je uvod v moj prvi spis v LyXu.

Spet pritisniteReturn in z menujaOkolje zopet izberiteSection. LyX izpiSe ,2“ in
Caka, da boste vnesli naslov. Napidtec stvari  in videli boste, da boyX tudi to
postavil kot naslov razdelka.

Cedalje bolje nam gre. Pojdite spet na konec prvega razdelka (po ,moj prvi spis v
LyXu") in zopet pritisniteReturn ter z menujékolje izberite postavk&ection. LyX
spet napise ,2" intaka, da vnesete naslov. Vpisite tem spisu . Razdelek ,Vé&
stvari“, ki je prej imel Stevilko 2, se samodejno preStéwirazdelek 3! V pravem duhu
WYSIWYM morate le oznéiti besedilo, ki dol@a naslove razdelkovyIX pa poskrbi
za Stevi€enje in stavljenje naslovov razdelkov.

Pritisnite Return, da se boste vrnili v okolj&tandard, ter vpiSite naslednjih pet
vrstic:

Razdelki in podrazdelki so opisani spodaj.
Opis razdelkov

Razdelki so ve ¢Cji od podrazdelkov.
Opis podrazdelkov

Podrazdelki so manjSi od razdelkov.

Kliknite drugo vrstico in z menujékolje izberite Subsection. LyX oSteviki po-
drazdelek z ,2.1" in ga postavi v pisavi, §i€od navadnega besedila, vendar manjsi od
naslova razdelka. V okoljgubsection spremenite tudtetrto vrstico. Kot ste verjetno
pricakovali, byX samodejno oSte\di razdelek z ,,2.2“.Ce pred razdelek 2 postavite Se
en razdelek, bo razdelek 2 preStéeih v 3, njegova podrazdelka pa v ,3.1“in ,3.2".

Nadaljnje ravni razdelkov obsegajo podpodrazde&ehbsubsection), odstavke
(Paragraph) in pododstavk&ubparagraph. Pustilibomo, da se boste z njimi poigrali
sami. Morda boste opazili, da odstavki in pododstavki privzeto niso o&égwiin
da so pododstavki zamaknjeni; poglejtporabniski vodnik kako bi to spremenili.
Pravzaprav predstavljajo najviSjo raven razdelkov zaglavja pogl@napter), visjo
od razdelkov $ection), vendar jih lahko uporabljate le v dalenih vrstah (razredih
besedil) spisov zayX (glej razdelek3.1).

6Ni vam trebaizbrati vrstice.Ce ni izbranega besedilayX spremeni trenutni odstavek v izbrano okolje.
Lahko pa tudi spremenite @edstavkov hkrati v raztina okolja preprosto tako, da jih izberete (pobarvate),
preden se odkite za okolje.

"Glejte Uporabniski vodnika na&ine pisanja naslovov v dveh ali&grsticah. OkoljeStandard se lahko
seveda nadaljuje v ¢endstavkih. Raziina okolja seznamov (glejte spodaj) se tudi nedegm, ko pritisnete
Return. Vedno lahko izveste, v katerem okolju ste, tako da si ogledate SRate.
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Nazadnje boste morda Zeleli imeti neoStésiie razdelke ali podrazdelke. Imamo
tudi okolja za to. Ce spremenite eno od glav vasih razdelkov v okBketion* (morda
se boste morali pomakniti navzdol po men@Gjkolje, da ga boste nasli)yX uporablja
za glavo isto velikost pisave kot za navadni razdelek, vendar tega razdelka neoStevil
Ustrezna ,zvezdnata“ okolja so na voljo tudigabsection in Subsubsection. Poskusite
spremeniti nekaj svojih razdelkov ali podrazdelkov v zvezdnata okolja in poglejte, kako
se spreminjajo Stevilke drugih razdelkov.

Vaja: Uredite glave razdelkov in podrazdelkov v datotglkiprimer_surov.lyx
Ta spis boste nasli vimenilkekxamples/ ,. Vanj pridete z izbirdatoteka > Odpri in
klikom gumbaPrimeri. Odprite spis in uporabitBatoteka > Shrani kot za izdelavo
izvoda te datoteke v vaSem lastnem imeniku; v njem jo boste lahko obdelovali.

2.2.2 Seznamiin podseznami

LyX pozna vé& razlicnih okolij za stavljenje seznamov. Raznovrstna okolja seznamov
vas osvobodijo tega, da bi morali milijonkrat pritisnifab, ko piSete izviéek, ali
prestevititi ves seznam, ko Zelite dodati postavko na sredino seznama. @ajogo
vam, da se osreddtiie na vsebino seznamaRazlitne zvrsti spisov logino potrebu-

jejo razlitna okolja seznamov:

e predstavitev na prosojnicah lahko uporablja seznam s krogci okefjsize za
opis razltnih stvari;

e izvleCek bilahko uporabljal oSteiene sezname (&trkovne podsezname) okolja
Enumerate;

e spis, ki opisuje razfine programske pakete, bi lahko uporabljal opisno okolje
Description, v katerem se vsaka postavka s seznamiaga besedo v polkrepki
pisavi;

e okoljeList — v IATEXu ga ni — je malce drudgana oblika okoljaDescription.

NapiSimo seznam razlogov, zaradi katerihy&lboljSi od drugih urejevalnikov besedil.
Nekje v svojem spisu napisite:

LyX je boljSi od drugih urejevalnikov besedil, ker:

in pritisnite Return. Zdaj z menujaDkolje izberiteltemize. LyX izpiSe ,krogec"
(pravzaprav zvezdico, ki pa bo v izhodu nadotesta s krogcem) na etku vrstice.
Vtipkajte svoje razloge:

Stavi besedilo namesto vas.
Matematika je WYSIWYG.
Zelo lahko je ustvariti sezname!

Seznamska okolja se, za razliko od glav, nedajo, ko pritisneteReturn. Namesto

tega byX predvideva, da greste k naslednji postavki seznama. Namesto zgornjega boste
torej dobili seznam s tremi postavkamf:e Zelite vé kot en odstavek znotraj ene
postavkeseznama, je eden od&iaov uporaba kombinacijgasciteni Return, ki jo

dobite s pritiskonC-Return. Seznam zapustite z vndviim izborom okolje&Standard

(ali pa uporabo tipkovne kombinacilé-p s).

8Da, to dejstvo Webenikuvseskozi previé poudarjamo. Vendge to poglavitna filozofija iXa, zato
nam, prosimo, oprostite.
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Dobili stecudovit seznam postavk. Morda boste Zeleli pogagtiin si pogledati,
kakSen je videti natisnjeni seznam. Kaj pa,Zelite oStevditi razloge? No, le izberite
celoten seznafhnin iz menujaOkolje izberite Enumerate. Puf! LyX bo, kot smo Ze
omenili, pri dodajanju ali odstranjevanju postavke seznama poskrbel za é&tgwil

Ko je seznam Se vedno izbran, ga lahko spremenite v drugi dve seznamski okolji,
Description in List. Tako boste videli, kakSni sta. Pri teh dveh okoljih je vsaka
postavka seznama sestavljena iz izraza, vsébgj prvo besedo postavke, ki mu sledi
definicija — ostanek odstavka (dokler ne pritisnBigturn.) lzraz je stavljen bodisi
polkrepko Description) bodisi s ,Tab“ (List) loten od preostanka odstavk&e
Zelite imeti v definiciji v& kot eno besedo, &ite besedi ZasCitenim presledkom;
tega vstavite z vnosom@-Space in je videti kot mali roZnati ,,u”.

Vaja: Stavite seznam v datote&i_primer_surov.lyx

Sezname lahko gnezdite drugega v drugega na ndjn&glie néine. CEitni zgled
bi bilo pisanje izvi€kov. OSsteviteni in krogasti seznami bodo imeli razlie sheme
StevilEenja in drugega oziGavanja za podsezname. Podrobnosti o taitlivrstah sez-
namov in zvelikognezdenja si poglejte WporabniSkem vodniku

2.2.3 Druga okolja: verzi, citati in Se v&

Za locevanje citatov od preostalega besedila sta na voljo dve okKljote za kratke
navedbe inQuotation za daljSe. RéunalniSka koda (okoljéyX-Code, v Ucheniku
uporabljeno tudi za dolge tipkalne zglede) se izpiSe v pip@alnega stroja ;
edino v tem okolju vam je v\Xu dovoljeno uporabljati vié presledkov za zamikanje
kode. Z uporabo okolj¥erse lahko celo piSete poezijé, tako da zReturn lotujete
kitice in s C-Return vrstice v kitici. PopolnejSi opis vseh dostopnih okolij yXu
najdete VUporabniskem vodniku

Vaja: Pravilno postavite primerna okol@uote, LyX-Code in Verse v datoteki
sl_primer_surov.lyx

9LyX vam ne bo pustil izbrati prvega krogdée ne boste izbrali tudi odstavkased seznamom, tega pa
verjetno ne Zelite narediti. Podobno tudi ne morete izbrati Stevilke v oS¢ewim naslovu razdelka. Ne
skrbite za to.

10Vendar s stavnim znakom ,Tab", ki se spreminja tako, da ustreza najdalj$emu izrazu, ne s togim, ne-
spremenljivimTab na pisalnem stroju.

11 .. ob predpostavki, da ste sploh dovolj ustvarjalni, da se domislite kak$ne pesmi.
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Pisanje spisov

V prejSnjem poglavju naj bi se privadili pisanja yXu. Uvedlo naj bi vas v osnovne
urejevalne operacije wiXu ter v zmogljive metode pisanja z okolji. ®ma ljudi, ki
uporabljajo byX, pa bo Zelela pisati spise: prispevi@anke, knjige, prirdnike ali
pisma. To poglavje vas bo popeljalo od preprostega pisanja besegflam.do tega,
kako se spiSe popoln spis. Uvedlo vas bo v razrede besedil, ki vam bodo éafiogo
pisati razlEne vrste spisov. V nadaljevanju bomo opisali Se Stevilne dodatke, ki spre-
menijo besedilo v spis, kot so naslovi, opombe v nogi, navzkrizna sklicevanja, bibli-
ografije in vsebinska kazala.

3.1 Razredi besedil in vzorci: pisanje pisem

Razlicne vrste spisov morajo biti raghio stavljene. Knjige, denimo, so na sploSno
natisnjene na obeh straneh papignki pa le na eni strani. Stevilni spisi imajo e
dodatna posebna okolja: pisma, denimo, taka — kot sta naslov in podpis poSiljatelja —
ki v knjigi ali ¢lanku ne bi imela smislaRazred besedil(angl. textclass) poskrbijo

za te velike razlike med razinimi zvrstmi spisov. TaJcbenik denimo, je napisan

v razredu besedil za pisanje knjigqok). Razredi besedil so Se en pomemben del
filozofije WYSIWYM; LyXu povedo, kako staviti spis, da tega vam ni treba vedeti.

Va$ spis verjetno nastaja v razredu besédticle?. Poskusite spremeniti razred
besedila v druge razrede (z uporabo merRgzred na menujuVidez > Spis) in si
oglejte, kako se razlikuje njihovo stavljenj€e svoj spis spremenite v razred besedila
Book in pogledate na menQkolje, boste videli, da véina dovoljenih okolij ostaja ne-
spremenjena. Vendar lahko zdaj uporabljate tudi okohjapter (za naslove poglavij).

Ce niste preptiani o tem, katera okolja lahko uporabljate z danim razredom spisa,
poglejte na menkolje.

Velikost pisave, tisk v enem ali dveh stolpcih in glave strani so le nekateri €iel na
nov, po katerih se razlikujejo stavljenja v razlih revijah. Revije sprejemajo elek-
tronske prispevke in imajo svoje ,slogovne datoteke" g, tako da lahko avtoriji
posljejo pravilno stavijenélanke. lyX je nastavljen tako, da podpira tudi toyX,
denimo, podpira stavljenje (in dodatna okolja) revij ameriSkega drustva matematikov z
uporabo razreda beseditticle (AMS).

1Uporabniki BTEXa: to je ekvivalent razredu spisaATEXu (angl. documentclass).
2To je navadno privzet razred besediprav ga lahko spremenite v svoji datotlgiirc .
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Tu so zelo na kratko nasteti nekateri razredi. Kot ponavadi podrobnosti tudi tokrat
poiite v UporabniSkem vodniku

\ Ime | Opombe |
article Clanek, enostranski, brez poglavij
article (AMS) | videz in okolja za American Math Society
report porctilo, daljSe octlanka, obe strani
book report + zadeve spredaj in zadaj

slides prosojnice (tudi FoilEX)
letter Stevilna dodatna okolja za naslov, podpis| ..

3.2 Vzorci: pisanje pisma

Eden izmed najbolj priljubljenih razredov spisaljetter. Eden od néinov za pisanje
pisma je, da odpretdovo datoteko in z menuj&idez > Spis izbereteRazred letter.
éepravje to najbolj 6iten n&in pisanja pisma, pa se zdi kot nepotrebno delo. \&saki

ko piSete poslovno pismo, boste Zeleli v njem imeti svoj naslov, naslov prejemnika,
telo, podpis itd. X zato ponujavzorecza pisma; ko imate enkrat vzorec, lahko
vsaki le nadomestite nekaj delov pisma s svojim besedilom.

Odprite novo datoteko z izbifDatoteka > Nova po vzorcu. Po izboru imena nove
datoteke izberite z menujaberi vzorec vzorecletter.lyx . Shranite in natisnite
datoteko, da boste videli, kako so stavljena &ami okolja.

Ko boste pogledali v vsebino menujkolje, boste videli Stevilna okolja, denimo
okolje My Address, ki jih v vecini preostalih razredov spisov ni. Druga, Ktiote
in Description, vam bodo Ze znana. Lahko se malce poigrate z@ainti okolji, da
boste razumeli njihov namen. Opazili boste, na primer, da je pred podpisom v okolju
Signature rdeta beseda ,Signature:“. V pravem pismu, kot boste videlinatisnete
datoteko, pa je ni. Tu je le zato, da vam pove, kam spada podpis. Vedite tudi, da ni
pomembno, kje v spisu je vrsti@ignature. Spomnite se, X je WYSIWYM; okolje
Signature lahko postavite, kamorkoli ga ZeliteyX pa bo vedel, da mora biti v izpisu
podpis na koncu.

Vzorec je le obtajna datoteka zayX. To pomeni, da jo lahko izpolnite s svojim
naslovom in podpisom ter shranite datoteko kot nov vzorec. Odslej lahkoCy$aki
piSete novo datoteko, uporabite novi vzorec in s tem prihrai@ge Verjetno nam ni
treba predlagati posebne ,vaje*; le kak3no pismo napiite

3.3 Naslovi spisov

LyX (kot IATEX) upoSteva naslov — ki lahko vsebuje pravi naslov, ime avtorja, datum in
celo povzeteKlanka — kot I&eni del spisa.

Vrnite se v vas spisewfile.lyx in se prepitajte, da uporablja razred besedila
Article.* V prvo vrstico vpisite naslov in spremenite okolje te vrsticEtle. V nasled-

30pozorilo, Ee pisete po vzorcuCe zbrisete vse besedilo v okoljuée, denimo, zbrisete celotno polje
My Address, da bi ga nadomestili s svojim — in potem premaknete kazalec, lahko okolje izgine. To se
zgodi, ker okolja ne more biti brez vsebovanega besedila. Le &nzvérite okolje z menuj®kolje, da ga
povrnete.

4Ni¢ vet ne bi smeli uporabljati razreda besediletter, saj ta razred za pisanje pisem ne podpira
naslovov.
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njo vrstico vpiSite svoje ime in spremenite okolje te vrsticAwthor. V naslednjo

vrstico vpiSite datum in izberite okoljpate. NapiSite odstavek ali dva, ki povzemata

vas spis in zanju izberite okolbstract. Zdaj poglejte kako je to videti natisnjeno.
Vaja: Uredite naslov, datum in ime avtorja v datotskiprimer_surov.lyx

3.4 Oznake in navzkrizna sklicevanja

V svojem spisu lahko ozigie razdelek (ali podrazdelek ali, redkeje, le naktjudel
besedila). Ko to storite, se lahko v drugih delih spisa sklicujete natexrmabesedilo

z uporabo navzkriznih sklicev. Sklicujete se lahko na Stevilko razdelka ali na stran,
na kateri je razdelek. y&X namesto vas skrbi za pravilne sklice, pa tudi za razdelke
in opombe v nogi. Samodejne oz in navzkrizni sklici so ena najdgh prednosti
LyXa (in IATeXa) pred navadnimi urejevalniki besedil.

VaSa prva oznaka

Ozn&imo na$ drugi razdelek z naslovom ,O tem spisu“. Kliknite konec vrstice z
naslovom razdelka in izberitéstavir- Oznaka. Prikaze se menu, ki vas prosi za ime
razdelka. VpiSitesec:aboutdocument ; to se zdi dober opis oznake, ki ga ne boste
zamenijali za druge oznake, ki jih bomo morda 3e dodkb. klikneteV redu, se poleg
naslova razdelka prikaZe Skatla z oznako.

Mimogrede, oznako bi lahko postavili tudi kamorkoli drugam v razdelek; sklici
na razdelek nosijo tevilko zadnjega razdelka ali podrazdelka pred oz8alaznako
postavite v isto vrstico kot naslov razdelka (ali morda v prvo vrstico besedila razdelka),
pa bodo sklicevanja na stran nosila Stevilko stragetlea razdelka.

Zaenkrat niste naredili Sedesar — datotekdvi bo videti povsem enaka, saj se
oznake ne prikaZzejo v natisnjenem spisu. Vendar se lahko zdaj, ko ste dodali oznako,
nanjo sklicujete z navzkriznim sklicevanjem. To bomo storili zdajle.

Vasi prvi navzkrizni sklici
Postavite kazalec nekje v razdelek 2 vaSega spisa. Napisite:

Ce Zelite izvedeti ve € o tem spisu, poglejte
razdelek , ki ga najdete na strani .

Zdaj — s kazalcem za besedo ,razdelek” — izbevigtavi > Navzkrizno sklicevanje.
PrikaZze se menbWstavi referenco, v katerem najdete vse mog® oznake, na katere

se lahko sklicujete. Trenutno bi morala biti tam le ena, ,sec:aboutdocument®. Izberite
jo (morda bo izbrana Ze privzeto) in kliknitéstavi referenco. Zdaj postavite kazalec

za besedo ,strani“ in na menuystavi referenco kliknite Vstavi Stevilko strani.

LyX postavi sklic v Skatlo natanko tam, Kkjer je bil kazalec. V natisnjenem spisu se
bo oznaka sklica nadomestila bodisi s Stevilko strani bodisi s Stevilko razdelka (odvisno
od tega, kaj ste izbrali z menujéstavi referenco). Prikladno je tudi, da se navzkrizni
sklic med urejanjem spisa wiXu obnasa kot hiperpovezavée ga kliknete, prestavite
kazalec na oznako sklica. Uporabibatoteka > Osvezi dvi in videli boste, da se na
zadniji strani sklicuiemo na ,razdelek 2“ in ,stran 1“ (ali katerokoli stran, na kateri je
naslov razdelka 2).

SPisemo ,sec:*, ker lahko ozGajete tudi enébe, tabele in slike.
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Se v& zabave z oznakami

Povedali smo vam, dayiX skrbi za Stevitenje navzkriznih sklicev; zdaj lahko to pre-
verite. Za razdelkom 2 dodajte nov razdelek. Zdaj spet poZzefigX lin sklic na
razdelek se je ze spremenil v 3! Spremenite ,,O tem spisu“ v podrazdelek in navzkrizni
sklic bo kazal na podrazdelek 2.1 namesto na razdelek 3. Sklic na stran se ne bo spre-
menil, razerte ne boste dodali celotne strani besedila pred oznako.

Ce Zelite vé vaditi z 0znakami, poskusite vstaviti oznako ,sec:myfirstiabel” namesto
vaSe prvotne oznake in se skte na to oznako z nekega drugega dela sjiiggpogosto
vstavljate navzkrizne sklice (na primée piSetetlanek za kaksno revijo), je morda
priro€no pustiti oknovstavi referenco kar odprto.

Ce se Zelite preptati, ali navzkrizno sklicevanje deluje tudi z velikimi spisi, prepisite
(s Prepisi) nekaj strani besedila idporabniskega vodnikaa odlozige in ga prilepite
(s Prilepi) v svoj spi$.

Vaja: Uredite sklicevanja @l_primer_surov.lyx

3.5 Opombe v nogi in na robu

Opombe v nogi lahko vstavljate z gumbadrstavi opombo v nogi v orodni vrsticl

ali z izbiro Vstavir- Opomba v nogi. Kliknite konec besede X" nekje v spisu in
izberite gumbVstavi opombo v nogi. Pod trenutno vrstico se odpre vrstica opombe
v nogi. Na levem robu vrstice boste videli na sivem ozadjiodeesedo ,foot” (slov.
,-noga"“). Ostanek vrstice je rde okvirjen; tja piSete vaSo opombo v nogyXLpostavi
kazalec na zZzetek vrstice. NapiSite

LyX je stavni urejevalnik besedil.

Zdaj kliknite besedo ,foot". Vrstica z opombo izgine, ostane le malce dvignjeréarde
beseda ,foot", ki vam pokaZe, kje bo oznaka opombe v nogi v stavljenem besedilu; to
se imenuje ,zvijanje* opombe v nogi. Opombo v nogi lahko kadarkoli razvijete — in
preuredite njeno besedilde Zelite — s klikom rdée oznake ,foot".

Morda se spraSujete, zakaj je oznaka za opombo v nogi beseda namesto Stevilke.
Odgovor: byX namesto vas skrbi za Steténje opomb v nogi. O tem se lahko préate,
Ce pogledate datoteklyi (aliizpis). Ce boste dodali druge opombe v nogi, jih ho<
prestevitil. Ker LyX (no, pravzapravAIeX) skrbi za Stevitenje opomb v nogi, zares
ni treba vstavljati Stevilk v datoteko zgXK.

Opombo v nogi lahko izreZete in prilepite kot navadno besedilo. Kar poskusite!
Samo izberete oznako opombe v ridigi uporabite izbirilzreZi in Prilepi. Poleg tega
lahko spremenite navadno besedilo v opombo v nogi tako, da ga izberete in pritisnete
gumb Vstavi opombo v nogi; opombo v nogi pa spremenite v navadno besedilo s
klikom gumbaVstavi opombo v nogi, ko je kazalec na njej.

Opombe na robu lahko dodaste z gumbom Vstavi opombo n& @by stavi >
Opomba na robu. Opombe na robu so kot tiste v nogi, le da:

6Mimogrede, prepisovanje naslova poglavja lahko pobiznapako v lyXu, saj poglavja niso dovoliena
v razredu besedila za pisarijnkov. Ce se to zgodi, le izbrisite naslov poglavige Zelite vedeti, zakaj se
to zgodi, glejte razdeleR.1

“Gumb prikazuje puico, ki kaZe na besedilo v nogi.

8Morda jo boste laZje izbrali s tipkovnicdCe poskusate oziidi opombo v nogi z midko, jo lahko po
pomoti odprete.

9Gumb prikazuje puSico, ki kaZe na besedilo nad njo na robu in bi moral biti poleg guiba
tavi opombo v nogi v orodni vrstici.
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zaslonska oznaka pravi ,margin“ (slov. rob) namesto ,foot";

so opombe postavljene ob rob besedila, ne poden;;

opombe na robu niso oStettine;

ko opombo zvijete, bo poleg na robu postavljen klicaj. Ta klicaj se ne bo prikazal
v stavljenem besedilu.

Spremenite svojo opombo v nogi v besedilo, jo izberite in spremenite v opombo na
robu. Spet pozenit&TeX in poglejte, kako je videti opomba na robu.
Vaja: Uredite opombo v nogi v datotekl_primer_surov.lyx

3.6 Bibliografije

Bibliografije so podobne navzkriznim sklicevanjem. Bibliografija pod naslovom ,Lit-
eratura“ na koncu spisa naSteva seznam virov, na katere se lahko sklicujemo v spisu.
Podobno kot pri naslovih razdelkov vam tudi tokrgiin LATEX olajSata delo s samod-
ejnim SteviEenjem bibliografskih postavk in samodejno spremembo sklicev, ko se
spremenijo Stevilke sklicevanih postavk.

Pojdite na konec spisa in vklopite okolbliography. Zdaj bo vsak vneseni
odstavek pomenil vir. NapiSit€he Lyx Tutorial, by the LyX DocTeam
kot va$ prvi vir. Opazili boste, dayiX pred vsak vir samodejno postavi Skatlo s
Stevilko. Kliknite to Stevilko vira in prikazal se bo memostavka literature. Prvo
polje, Kljug, lahko uporabljate za sklicevanje na to postavko v spisw2a Privzeto
je Stevilo, vendar ga lahko spremenite tudi v besedo. Spremenitelipifev ,lyxtu-
torial“, da si ga boste lazje zapomnili.

Zdaj izberite mesto v spisu, kamor bi radi vstavili sklic. To storite z ukazom
Vstavir Citiranje. LyX nariSe sivo Skatlo s tremi vpraSaji med oglatimi oklepaji in
prikaze se mentCitiranje. Prvo polje v tem menuju se imenuje tugljuc, in to polje
vam dovoljuje izbirati bibliografsko postavko, na katero se Zelite sklicéva&ipugico
na padajéem menuju na desni strani pokdjuc izberite ,lyxtutorial“ (trenutno je to
edina bibliografska postavka). Zdaj pozemi&K in videli boste, da je sklic v besedilu
v oglatih oklepajih in kaZe na literarni vir na koncu spisa.

Kako se uporabljajo druga polja? Polgpomba v menuju Citiranje postavi
v besedilo opombo (kot sklic na stran ali poglavje v sklicevani knjigictdinku) v
oglatih oklepajih poleg oznake viraCe Zelite, da bodo imeli sklici v natisnjenem
besedilu oznake namesto Stevilk (nekatere revije, na primer, uporabljajo ,[Smi95]",
kadar se sklicujejo na Smith@anek iz leta 1995), uporabite pofgznaka na menuju
Postavka literature. Kot ponavadi najdete podrobnostiporabniSkem vodniku

Vaja: Uredite literarne vire in sklicevanje v datotedti primer_surov.lyx

3.7 Kazalo vsebine

Na za&etek spisa boste morda Zeleli vidjti vsebinsko kazalo. ZyXom je to zelo
preprosto. Med naslovom spisa in prvim naslovom razdelka pritigdéirn'' in

107ato je pametno, da klite poimenujete z enkratnimi in Idgiimi imeni, namesto da pustite v polju
Klju€ privzete Stevilke.

1INe parajte si Zivcev s klikanjem ali brisanjem pred $tevilko razdelka. Ne bo delovalo. Tako ali tako ne
morete urediti Stevilke razdelka, sajX sam skrbi za Stev@lenje razdelkov.
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izberiteVstavi> Seznami in kazalar- Kazalo vsebine. V Skatli (imenovani tudivs-
tavek angl. inset) v prvi vrstici spisa se bo prikazalo besedilo ,Vsebinsko kazalo“.

Morda se to ne zdi pregeuporabno.Ce pa si boste ogledali svojo datotetai ,
boste videli, da je kazalo vsebine nastalo samo od sebe in da naSteva Stevilne razdelke
in podrazdelke vaSega spisa. Kot ponavadipreuredite razdelke ali ustvarite nove,
boste videli te spremembe v datoteki , ko jo boste osveZili.

Vsebinsko kazalo se ne prikaze v zaslonski Galispisa, saj ga tako ali tako ne
morete neposredno urediti. Vendar lahko prikaZete kazalo v posebnem oknu tako, da
kliknete vstavek vsebinskega kazala ali z izhihedi > Kazalo vsebine'?. To je lahko
zelo uporabno orodje. Okno s kazalom vsebine lahko uporabljate za premikanje po
spisu. Ce kliknete naslov (pod)razdelka v okMsebinsko kazalo, se bo osvetlila
vrstica in premaknil kazalec (v urejevalnem okmyXla) na to mesto v spisu. Za
pomikanje po kazalu lahko uporabljate tudi tipke s@cdmi. Morda se vam bo celo
zdelo pripravno, da pustite to okno med urejanjem spisov vedno odprto.

Vsebinskega kazala se znebite tako, da zbriSete njegovo oznako kot katerikoli drug
znak.

Vaja: Uredite vsebinsko kazalo v datotedti primer_surov.lyx

12ykaz prek menuja bo deloval tudie $e nimate vstavka s kazalom vsebine.
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Uporaba matematike

IATEX uporabljajo Stevilni znanstveniki za pisarfjedovitin engéb brez krmilnih znakov,

ki jih uporabljajo urejevalniki besedil in njihovi urejevalniki etfa Vendar so Stevilni
znanstveniki raztarani, saj je pisanje etla v ETeXu bolj programiranje kot pisanje.
Na sr&o ima LyX podporo WYSIWYM za enébe. Ce ste vajeniAlpXa, lahko Se
vedno uporabljate vse diijne matematne ukazeAlpXa, vendar se bodo prikazali v
slogu WYSIWYM. Ce pa niste e nikoli Besar napisali VALEXU, vam boMatem-
aticna plos€a omogdila hitro in lahko pisanje matematike s profesionalnim vide-
zom'.

4.1 Matematicni nacin
Nekam v svoj spis zayX napiSite:

V8et mi je Einsteinov izrek E=mc"2,
ker je tako preprost.

No, end&ba ni videti prav lepo, niti v datoteldvi ne; med¢rkami in en&ajem ni
presledka in ,2“ bi radi napisali kot pravi eksponent. Za slabo stavljenje je krivo to,
da LyXu nismo povedali, da bomo napisali materdatiizraz, zato ga je postavil kot
vsako drugo besedilo.

Za matematine zapise lahko uporabljatedia Mathed, sicer znan kot matendati
natin. Vanj vstopite s klikom gumba v orodni vrstici, na katerem v modrem %‘!@e
LyX bo odprl modri kvadratek s pravokotno vijohio obrobo. Modri kvadrat j&raj
vstavljanjg ki vam pove, da Mathedaka, da boste nekaj vstavili, pravokotnik pa vam
spor@a, da ste v ndnu Mathed. X je postavil kazalec v modri kvadratek, zate
vnhovic vpiSite E=mc”2. Vpisani izraz je moder in modri kvadrat izgine, brz ko kraj
vstavljanja ni vé& prazen. Zdaj pritisnit&sc in zapustite Mathed (pozor: z vna@viim
klikom gumbaMatematicni nacin ne bosteprisli iz Matheda). VijolEni pravokotnik
izgine, ostane le kazalec na desni strani izraZe. boste zdaj kaj vpisali, bo to spet
navadno besedilo.

PoZeniteATEX in poglejte datotekalvi . Opazili boste, da je izraz lepo stavljen, s
presledki medrkami in en&ajem ter z eksponentom ,2". Zake se v matemathem
natinu predvideva, da pomenijo spremenljivke, zato so izpisane kurzivno. Stevilke so
le Stevilke.

1LyX pa ne more preveriti, ali je tisto, kar pidete tydavilno. Zal.

23
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Mathed je Se en zgled filozofije WYSIWYM. WIgXu lahko napiSete matemétii
izraz kot besedilo in ukaze kot jsgrt ; to je lahko neprijetno, saj izraza ne vidite
dokler ne poZenetéTgXa, in lahko izgubljate&€as z iskanjem manjkagth oklepajev
ali drugimi ,hro&i*. Po drugi strani seyX ne trudi, da bi bil izraz na zaslonu stavl-
jen popolno (WYSIWYG), a vam daje zelo dober vpogled v videz stavljenega izraza.
Za profesionalno stavljenje potem poskdiigX. V 99 % primerov vam ne bo treba
spreminjati velikosti pisave ali presledkov, ki jih narefTdX. Tako se boste (oprostite,
ker se ponavljamo) lahko osred6iib na vsebinomatemaitnih zapisov, ne na njihovo
obliko.

4.2 Plovba po ené&bi

Zdaj spremenimdz = mc? v E = 1 + mc?. Uporabite tipke s puicami za premik
kazalca na izraz. Ob vstopu v matensatina&in boste opazili vijoleni pravokotnik,

ki vam nakazuje, da ste spet vamau Mathed. Zdaj uporabiteevo in Desno za
premik kazalca za znakom za enakost in napiSite ,1+“. Za izhod iz obrazca lahko
spet uporabite tipke s p€i€ami ali paEsc, in vijoli¢ni pravokotnik bo spet izginil.
Marsikomu se zdi prirbneje uporabljati puce, vendar lahko tudi kliknete kjerkoli v
izrazu in s tem zénete na tistem mestu urejati obrazec.

Razen pri posebnih tipkah, opisanih zgoraj, je tipkanje v matémetn n&inu
podobno urejanju navadnega besedila. Za brisanje uporalbgligee (ali Backspace).
Besedilo izberite bodisi s pa&ami bodisi z miSko. V matem&mem n&inu deluje
Uredi> Razveljavi, pa tudi izrezovanje in lepljenje. Pozorni pa bodite na naslednje:
Ce ste ravno desno od izraza v Mathedu in pritisiizdéete (ali Backspace), se bo
izbrisal celoten izraz. Na ste ga lahko prikitete nazaj Razveljavi.

Kaj pa, ce Zelite spremenitE = mc? v E = mc?® + 1? Spet lahko uporabite
misko in kliknete pravo mesto. Lahko pa tudi uporabite tipke SCimasni. Ce je
kazalec takoj z&rko ,c"“, vendar Se pred ,2“, bo pritisk n&or premaknil kazalec
na raven eksponenta, prav pred ,2“. Dodajte ,.5". Zdaj pritisBitd in se vrnite na
obiCajno raven. Pravzaprav boste s pritiskonDwd kjerkoli v eksponentu premaknili
kazalec takogaeksponent (da bi lahko potem napisali ,+1°).

Med plovbo po izrazu lahko uporabljate tupace. Ce ste trenutno v strukturi
Matheda (indeks, eksponent, ulomek, koren, oklepaji ali matrika, vsi ti so opisani v
nadaljnjih razdelkih), pritisk n&pace premakne kazalec takoj za to strukturo, vendar
Se ostanete v Mathedu. Ko je kazalec kjerkoli v eksponentu, pritisRpzace pre-
makne kazalec nizje na dlajno raven in takoj za eksponent. To pomeni, da lahko
napidetel = mc!'t® — 2 brez uporabe miskali tipk s pu&icami; to vam bo, ko boste
postali bolj izkuSeni, gotovo ljubSe. Pazite le, da ne boste pritiSpéice med enico in
znakom za plus, druge boste zapustili eksponent. Na mestih, kjer te operacije nimajo
smisla (denimo med ,m“ in ,.c*)Space ne naredi riesaf.

Vedite, da za matemdtiim izrazom ne bo presledkée ga zapustite s pritiskom
Esc. To je v redu,Ce vpisujete vejico ali piko, &e Zelite vpisati za obrazcem Se
kakSno besedo, morate eksplicitno pritisi8pace po izhodu iz Matheda. Vendar
obstaja bliznjica,te ste na koncu izraza v Mathedu: v tem primeru pritgace

2Space in Tab ne uporabljamo za dodajanje razmikov med deletiiea Ta razmik je stvar stavljenja,
zato bi ga morali prepustitiyeXu/IATEXu (glej razdelek2.1.3. Ce niste zadovoljni, lahko uporabite tudi
katerega od rianov za fino stavljenje razmikov — @ tem izveste WporabniSkem vodnikd vendar se ne
ukvarjajte s finim stavljenjem, dokler spisa ne do&ate.
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zapusti Mathedn izpiSe presledek za izrazom. Tako lahko napisS¢te-,ma je moja
najljubSa enéba“ namesto | = maje moja najljubsa era"“.

4.3 Eksponenti in indeksi

Eksponent lahko vhesete na menlatematika, vendar je preprosteje pritisniti znak
za streho . lyX vstavi mesto vstavljanja (modri kvadrat, saj se spomnite?) v ek-
sponent tako, da se bo vse, kar boste pisali, prikazalo v eksponentu in v man;jsi ve-
likosti pisave. Vse, kar boste pisali do pritiska 8pace (ali Esc za popoln izhod iz
Matheda), se bo izpisalo v eksponentu.

Tudi pisanje indeksov je enako preprosto — pisanje pod ravngoeta s pritiskom

na podrtaj, , “. Lahko piSete indekse indeksov in eksponente eksponentov, kot v
temle izrazu:A, 42 + Caotb’,

Vaja: Postavite engbo 1 v datotekisl_primer_surov.lyx v matematni
nacin.

4.4 Matemati ¢na ploS Ca

Matematicna ploS€a omogda vstavljanje simbolov ali izvajanje Stevilnih zapletenih
funkcij v Mathedu. Marsikatero od teh funkcij lahko izvedete s tipkovnico ali prek
menujaMatematika. Vendar se bomo osreddit na uporabdVlatematicne plosce
zato, da vas bomo seznanili s tem, kar je na voljo. Pozneje se lahkienge bliznjice

s tipkovnico, morda iz drugih prifmikov. Zato zdaj odpritdatematic¢no plosco in

jo med branjem tega razdelka pustite odprto.

4.4.1 GrSkecrke in simboli

Ce kliknete gumb z oznakd pszx*, boste priklicali menu, s katerega lahko izberete
grskocrko, ki se bo pokazala pod kazalcem. Vedite, da je nekagiaZiik epsilon, pi,
phi, theta in sigmaf:e piSete besedilo in izberete kaMatematicne plosce, se bo
natin Mathed odprl samodejno; to je prikladna bliznjica.

Stirje drugi gumbi na dniviatematicne plos&e vam dovoljujejo izbirati iz velike
tabele simbolov, ki se uporabljajo v matematiki: ramk pusice, znaki za relacije,
operatorji, vsote in integrali. Vedite, da vam indeksiranje in eksponiranje otatgo
uporabo spodnijih in zgornjih meja pri vsotah in integralih. Zadnji gumb pomeni strah
vzbujajao tatko razno. ,Nothing you can do that can’'t be done. .. All you neéglis

4.4.2 Kvadratni koreni, poudarki in oklepaji

Kvadratni koren napiSete s klikom gumba z znakom kvadratnega korena. Prikaze se
kvadratni koren in kazalec je na novem mestu vstavljanja pod kvadratnim korenom.
Lahko vpisujete spremenljivke, Stevila, druge kvadratne korene, ulomke, karkoli Ze
hotete. blyX bo samodejno razvlekel kvadratni koren, da bo ta lahko pokril korenjenec.

Podobno izvedete poudarjanje znaka)(ali skupine znakovm). Pritisnite
gumbOkrasek, na katerem je modri kvadratsno tildo (~) nad njim, in s tem odprite
okno Okrasek. Kliknite okrasek in lyX ga bo izpisal z mestom vstavljanja pod (ali
nad) njim. VpiSite, kar Zelite, na mesto vstavljanja in pritisi8fgace, da ,zapustite”
okraSevanje.
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Oklepaiji, kot so okrogli, oglati in zaviti, delujejo podobno, a so malce bolj zapleteni.
Pritisnite gumbOklepaji, ki je videti kot moder kvadrat, obkroZen z oklepaji, da se
prikaZze okndOklepajev. Kliknite levi oklepaj zlevim gumbom miSkie desni oklepaj
z desnim gumbom miskéNamesto tega lahko uporabite radijska gumba, éena z
.Levi“ in ,Desni*, in potem kliknete oklepaje zevim gumbom misKe Vas trenutni
izbor oklepajev je prikazan v Skatli na vrhu okna. Privzeto je to par okroglih oklepajev,
a s to sploSno metodo izbiranja lahko izberete par zavitih oklepajev, zaviti oklepaj in
okrogli zaklepaj ali celo prazen kvadrat, da dobite nekaj kot, (7“ (prazni oklepa;
je v LyXu prikazan kot prekinjenarnacrta, ki pa je v izhodu ne bo videti).

Ko izberete svoje oklepaje, kliknit¢ redu in jih s tem prenesite v svoj izraz (ali
pritisnite Uporabi, &e Zelite pustiti okno odprto za nasled)ji Ce ste leni, lahko v
matematinem n&inu vpiSete prave oklepaje, namesto da jih izbirate z ok
lepaji. Vendar bodo ti réno vneseni oklepaji enako veliki kakor navadno besedilo;
to bo videti slabogte imate med oklepaji velik ulomek ali matriko. Z uporabo okna
Oklepaji lahko zagotovite, da so velikosti oklepajev prilagojene dejanski vsebini.

Oklepaje ali znake za kvadratni koren lahko postavljate tudi na Zze obstogsedilo.
Izberite del obrazca, ki ga Zelite prilagoditi, in potem kliknite na Zeleni gumb na
MatematiCni plosC€i. To poskusite uporabiti in spremenite Newtonov drugi zakon iz
skalarne oblike v vektorskof (= ma v 7 = ma). Ko boste enkrat spoznali matrike,
boste lahko tako dodajali oklepaje okoli njih.

4.4.3 Ulomki

V Mathedu je preprosto pisati ulomke. Samo gumb z ulomkomdagmati¢ni plosci,
ki prikazuje ulomek z modrima kvadratoma namesto Stevca in imenovalca, kliknite.
LyX zapiSe v ulomek dve mesti vstavljanja. Kot bi predvidevali, se lahko po ulomku
premikate s tipkami s pggcami ali z misSko. Kliknite zgornji kvadrat in napiSite , 1"
Zdaj pritisniteDol in napisite ,,2". Zapisali ste ulomek! Seveda lahko v vsako od tis-
tih dveh Skatel napiSete karkoli: spremenljivke z eksponenti, kvadratne korene, druge
ulomke ali karkoli Ze.

Vaja: Postavite engbo 2 v datotekisl_primer_surov.lyx v matematni
nacin.

4.4.4 N&in TeX: Limite, log, sin in drugi

Crke v matematinem néinu veljajo za spremenljivke, zatoyK misli, da haete z
vnosom ,sin“ v matematinem n&inu pravzaprav vnesti produkt treh spremenljivk,

1, inn. Tri ¢rke bodo stavljene kurzivn@geprav ste pravzaprav mislili postaviti besedo
,sin“ kot pokortno. Poleg tegayX ne bo dodal presledka med besedi ,sin“ in ,x“ (s
pritiskom naSpace le zapustite matemai neCin). Kako torej dobiti gin 2 namesto
LSinz"?

Kliknite ,sin“ v opisni Skatli Funkcije v Matematicni plosci. Prikaze se beseda
,Sin“ v pokontni rdeti pisavi, znani tudi kohacin EX. Celotna beseda se obravnava
kot en simbol, zato jo pritisk nBackspace zbriSe. Zdaj vtipkajte ,x“; izpisan bo
v modri kurzivni pisavi, kot bi v Mathedu tudi grakovali. V datotekidvi bo izraz
pravilno stavljen. Poskusite.

Drugi ukazi, ki jih morate vnesti v @nu TeX z uporabo opisne Skatleunkcije
obsegajo druge trigonometrie funkcije in njihove inverze, hiperbote funkcije, log-
aritme, limite in Se kar nekaj drugih. Te funkcije lahko prenesejo tudi indekse ali
eksponente, potrebne za vnaess? 6“ ali , lim,, 00"
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Vaja: Postavite enzbo 3 v datotekisl_primer_surov.lyx v matematini
natin.
445 Matrike

Kliknite gumbMatrika naMatematicni ploS¢i. MenuMatrika premore dva pongna
drsnika, ki omogoata izbiranje Stevila vrstic in stolpcev za vaso matriko. Izberite dve
vrstici in tri stolpce in pritisnitdJporabi ali V redu. LyX pripravi Sest mest vstavljanja
v matriki reda2 x 3. Kot po navadi lahko tudi tokrat na vsako mesto vstavljanja vstavite
poljubni izraz v Mathedu (kvadratni koren, drugo matriko itde Zelite, lahko celo
pustite nekatera mesta vstavljanja prazna.

Za vodoravno premikanje iz enega stolpca matrike v drugega lahko uporabljate
tipko Tab, lahko pa uporabljate tudi tipke s piti€ami — pritisk naDesno na koncu
prve Skatle vas bo premaknil v nasledripml vas premakne v naslednjo vrsto itd.

Vet o tem, kako spremeniti vodoravno poravnavo vsakega stolpca in kako spre-
meniti navpEni polozaj celotne matrike, najdetddporabniSkem vodnikuvedite, da
naj bi za pisanje tabele, v kateri je le besedilo, uporahitiovito podporo v {Xu za
tabele, ne pa da se trudite pisati besedilo v matriko.

4.4.6 Prikazni n&in

Vsi izrazi, ki smo jih napisali doslej, so bili v isti vrstici kot besedilo pred njimi in za
njimi —taksni izrazi so znani kot ,.zajeti“. To zadostuje za kratke, preproste izraze, ven-
dar jih moratege Zelite pisati vje, alice zelite, da bi izrazi izstopali iz besedila, pisati
v prikaznem néinu. Poleg tega lahko le prikazane izraze @ajete in Stevitite (glej
Uporabniski vodnikin vetvrsticne enabe (glej razdelek.5 morajo biti v prikaznem
nacinu.

Na Matematicni ploSci kliknite gumb Prikaz, ki ponazarja dve vrstici besedila
pred usredinjeno modro Skatlo in za njoyX.odpre mesto vstavljanja, vendar je to
mesto v naslednji vrstici in usredinjeno. Zdaj vpiSite izraz in poZeniieXl. da ga
boste videli. GumtPrikaz pravzaprav preklaplja; zdaj ga uporabite ter postavite nekaj
vaSih izrazov v prikazni f@n in naza,j.

Prikazni n&in se malce razlikuje od navadnega Matheda:

e privzeta pisava je za nekatere simbole, kot¥tan [, manjsa;

e indeksi in eksponenti za limite in vsote (vendar ne tudi za integrale) so izpisani
pod simbolom namesto poleg njega;

¢ besedilo je usredinjeno.

Razen teh razlik pa so si prikazani in zajeti izrazi zelo podobni.

Se zadniji napotek o stavljenju prikazanih &mabodite previdni pri tem, ali vs-
tavljate svojo enébo v nov odstavek ali neCe vasa eritba nastopa sredi stavka ali
odstavka, ne pritisnitReturn. To bi povzr&ilo nastanek novega odstavka takej
endabo in besedilo bi bilo zamaknjeno; tega verjetno ne Zelite.

Vaja: Postavite raztine enabe vsl_primer_surov.lyx v prikazni n&in in
si oglejte, kako razfino se stavijo.
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Vaja: Z uporabo razBnih orodij, ki ste jih spoznali v tem razdelku, bi morali znati
postaviti enébo, kot je:

logg = x>0
f(@) = ’ r=0

Z?:lai+\/_% z <0

45 Ve&vrsticne en&be

Poskusite napisati naslednje éha in poglejte izhodno datoteldvi . Vnesti boste
morali dve razleni en&bi v prikaznem nénu.

r=y+ytyty+y

To sploh ni videti dobro!Ce napiSete dve ali een&b zapored, so videti veliko
bolje, €e so njihovi end&aji poravnani; to Se posebej drEe druga engba nima leve
strani. kyX vam dovoljuje pisati vévrsticne enébe z nekaj nadzora nad njihovim
poravhavanjem.

T = yt+tyt+y+y+y
= by

To je videtiprecejbolje! En&aja sta poravnana in med ébama je manj navpnega
presledka.

Za z&etek pisanja wevrsticne enabe odprite prikazni an Matheda in pritisnite
C-Return. LyX bo izpisal dve vrstici, od katerih bo vsaka imela tri mesta vstavljanja.
Kot pri matrikah lahko uporabljate miSko, fii€e aliTab za premikanje z enega mesta
vstavljanja na drugo. Poskusite reproducirati zgornjo dvamstien&bo. Vedite, da
je v vetvrsticni en&bi povsem dovoljeno pustiti eno ali #enest vstavljanja praznih.
To je lahko uporabno v primerih, kot je zgorniji, ali za razdelitev zelo dolgittena
denimo:

r = a+b+c+d
+e+f+yg

LyX bo poravnal drugo (sredifio) polje vsake vrstice, zato boste navadno v to
polje postavili enéaje ali druge relacijske simboléeprav lahko tja postavite, karkoli
Zelite. Vendar ne uporabljajte &ersticnih en@&b za izpis matrike; za to uporabite
matriko (glej razdelek.4.5.

Ce Zelite Se vieenab, uporabiteC-Return za novo vrstico s tremi praznimi mesti
vstavljanja. Ce niste na koncu vrstice, ko to storite, se bo preostanek trenutne vrstice
prenesel v novoCe pritisneteC-Return, ko ste Ze napisali (enovrétio) eng&bo, bo
vsa endba v prvem polju. Postavite kazalec pred &jan pritisniteC-Tab, da ga
premaknete v drugo polje. Potem se premaknite zéaagnia spet uporabit€-Tab za
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premik desne strani ebbe v tretje polje. Poskusite spremeniti svojo&aF = mc?
%

E = md

= mcXc

Ce napiSete prevevrstic, postavite kazalec na konec vrstice in uporalfite k za
izbris naslednje. To bo zbrisalo znak za konec vrstice in zdruZilo naslednjo vrstico (vsa
njena tri mesta) s koncem trenutn@e je naslednja vrstica prazna, jo bo to zbrisalo.
Opozorilo: uporabd-e k, ko niste na koncu vrstice, lahko povi@éudno vedenije.

4.6 Se vé matematike

Mathed zmore Se veliko e Do zdaj ste se Ze udoitil v osnovah, zato le poglejte v
Uporabniski vodnikkako:

e Oznaevati in Stevititi izraze;

e spreminjati vrsto in obliko pisav, npr., v izrazu uporabiti polkrepko besedilo. Tu
bomo zapisali, da klik gumbilatemati¢ni nacin v orodni vrstici, ko ste ze v
Mathedu, omogéa pisanje pokainih ¢rk, dokler ne pritisnete (nezéfenega)
presledka;

¢ nafino urediti velikost pisav in presledkov v izrazu (ne skrbite za to pred dwimn
predrazl€ico!);

e pisati makroukaze. Ti so zelo rawo orodje, saj jih lahko definirate enkrat na
vrhu spisa in uporabljate v vsem spisLe spremenite definicijo makroukaza, se
bo spremenil sklic na ta makroukaz v vsem spisu. Makroukazi lahko vzamejo
tudi argumente;

e poCeti Stevilne druge stvari, ki jih v tetd€benikunismo utegnili omeniti.
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Poglavje 5

Razno

5.1

Druge poglavitne odlike kyXa

Nismo nasteli vseh ukazowlXa in tega tudi ne nameravamGe vas zanima kaj e
kot po navadi poglejte WporabniSki vodnik NatarEna vloga vseh menujskih ukazov
je opisana \Referencnem prirocnikuOmenili bomo le nekaj pomembnejSih stvari, ki
jih lahko postori iyX. ..

LyX ima podporo WYSIWYG za tabele. Uporabitstavi> Tabela za tabelo.
Kliknite tabelo zdesnim gumborm odprl se bo meniNacrt tabele ter vam
omogdail dodatno iZrpno urejanje.

LyX podpira tudi vstavljanje slik v postscriptu (ali surovefigXu) v spise.
(Uganili ste:Vstavir Slika. Potem kliknite sliko ter izberite datoteko, ki naj se
vklju€i, kot zasuka ali faktor po&ve, itd.) Tabele in slike imajo lahko razlage
in LyX zna sam narediti seznam slik in/ali tabel.

Podprt je nadzor radic spisov z uporabo sistema RCS (podrobnosthan
rcsintro ).

LyX je zelo nastavljiv. Na Stevilne B&ne je mogde nastaviti vse, od videza
okna z byXom do videza izhoda. \feo tem najdete Pomoc > Prilagoditev.

LyX razvija skupina programerjev s petih celin. Zato imgXLboljSo pod-
poro neangleskim jezikom (slovesisi, nizozemsini, nemgini, gr&ini, ceini,
tur&ini...) kot marsikateri drug urejevalnik besedil. Lahko piSete spise v ra-
zlicnih jezikih, lahko pa tudi nastaviteyX, da bo prikazoval svoje menuje in
sporcila o napakah v neangleskih jezikih.

LyX lahko bere spise, pisane MEXu. Glej razdelels.2.2

Pravopisne napake v spisu preveritéredi Crkovalnik.*

lvedite, datrkovalnik preveri spis le od kazalca do konca spisa.
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5.2 LyX za uporabnike IATEXa

Ceo ETEXu ne veste riesar, vam tega razdelka ni treba brati. Najbrz se boste raje
najprej Zelelinautiti kaj o BTeX-u in Sele potem prebrali tale razdelek. Vendar bo
mnogim, ki bodo z&eli uporabljati lyX, I5TEX Ze domd. Ce tudi vi sodite mednije,
se morda spraSujete, al/K lahko res postori vse, kar zmorélEX. Na kratko bi
lahko rekli, da lyX zmore tako ali drugée skoraj vse, kar zmoré&TeX, da pa vsekakor
poenostavi véino priprav spisov VAIEXu. Trenutno je malce neroden pri spreminjanju
starih spisov vAIEXu in Se ponekod drugod, vendar se bodo poznejSetiegllyXa
teh teZav otresle.

Ker je to le «&benik, bomo omenili le tisto, kar bo zanimalo ndjveovih uporab-
nikov LyXa. Da bi ohranili kratkostJtbenika torej tu podajmo le najnujnejSe. V
Uporabniskem vodnikje zbrana véina podatkov o razlikah med/Xom in ATeXom
in navodila, kako uporabiti radine zvij&e, ki jih ponuja4TgX, v LyXu.

5.2.1 Nain TEX

Vse, kar vnesete v g@u TeX, se dobesedno prenes@gXu in je na zaslonu vidno
v rdeCi barvi. V n&in TeX vstopite z izbiroVidez > Slog TgXa ali e kliknete rdéi
preklopni gumb v orodni vrstici.

V Mathedu se néin TeX obravnava malce druga. Vanj vstopite tako, da pritisnete
nagibnico. Nagibnica se ne izpiSe, a vse, kar boste vpisali po tem, se prikaZ& v rde
barvi. N&in TpX lahko zapustite s pritiskorBpace ali kakega drugega neabecednega
znaka, kot je Stevilka, pduitaj, streha ali oklepaj. Ko zapustiteGia TgX, bo LyX spre-
menil vas ukaz v WYSIWYM¢ge ga prepoznaf:e torej v Mathedu napiSetgamma
in pritisneteSpace, bo LyX spremenil rdéi napis ,gamma“ v modro grskérko ,v*.

To deluje skoraj pri vseh nezapletenih mategrahi makroukazih deprav vedite, da
bodo funkcije, kot jasin , Se vedno ostale rde, saj so Ze v obliki WYSIWYM). To
je lahko hitrejSe kot uporaldatematicne ploSce in je posebej primerno za izkuSene
uporabnikeATEXa.

Kot poseben primer¢e v matematinem n&inu TeX vpiSete zaviti oklepaj, bo
Mathed izpisal rdé& zaviti oklepajin zaklepaj, vas potem odvedil nafina X in
postavil kazalec med zavita oklepaja. Tako je bolj ghvo vpisovati ukaze, ki zahte-
vajo argument, a jih Mathed ne pozna.

LyX (3e?) ne zmoregisto vsega, kar zmore@TgX. Nekatere eksatne funkcije
sploh niso podprte, medtem ko druge delujejo, a rezultati niso vidni v obliki WYSI-
WYG. Natin TeX dovoljuje uporabnikom, da popolnoma izkoristijo prozndsgKa,
pri tem pa lahko uporabljajo vse prikladne oblikgXa, kot je matematika WYSI-
WYG, tabele in urejanje. ¥X nikoli ne bo mogel podpirati vseh paketov Z&gX.
Vendar z vpisomusepackage{foo} v vzglavju (glej razdelek.2.4.9 lahko upora-
bite katerikoli paket, ki ga Zelite éeprav ne boste imeli podpore WYSIWYG za vse
odlike tega paketa.

5.2.2 Uvoz spisov VATEXU — reLyX

Datoteko zaATEX lahko uvozite v iyX z uporaboDatoteka > Uvoz > IATEX v LyXu.
To bo poklicalo skript v perlu, imenovaeLyX - ta bo ustvaril datotekfmo.lyx iz
datotek€foo.tex  —in potem odprlo to datotek&e sprememba ne deluje, poskusite
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priklicati reLyX iz ukazne vrsticg morda brez natamejsih izbir.

ReLyX bo spremenil véino legalnegailpXa, a ne vsega. Tist@esar ne razume,
bo pustil v n&€inu TgX, da boste lahko po spremembielyX om nasli rdée besedilo
in ga ra&no popravili, da bo videti prav.

ReLyXu je posvéena posebna stran refeéeega prirénika. Preberite jo in ugo-
tovite, kateri ukazi in okoljaAIpXa Se niso podprti, morebitne hi@s (in kako se jim
izogniti) ter kako uporabljati raztne izbire.

5.2.3 Prevajanje spisov v Xa v IATEX

Morda boste Zeleli preoblikovati spis wKu v datoteko zaAIEX. Denimo, da bi jo
sodelavec ali soavtor, ki nimayKa, Zelel prebrati. Z ¥Xom je to zelo preprosto.
Izberite Datoteka > 1zvoz > kot IATEX. To bo ustvarilo datotekéarkoli.tex iz
datotekekarkoli.lyx , ki jo urejate. X venomer ustvarja Zamsne datoteke za
IATEX, ko pregledujete ali tiskate datoteke, zato je zelo dober v ustvarjgipgXa

5.2.4 Vzglavje ETEXa
5.2.4.1 Razred spisa

MenuVidez > Spis poskrbi za Stevilne izbire, ki bi jih sicer vnesli z ukazédocu-
mentclass . Tu spremenite razred, privzeto velikost pisave in papirja. Dodatne izbire
za ukaddocumentclass  lahko vnesete na obrije Dodatne izbire.

5.2.4.2 Drugo v vzglavju

Ce imate posebne ukaze, ki bi jih radi vnesli v vzglavje datotekeTeX Ljih lahko
uporabite tudi v spisu zadX. IzberiteVidez > Vzglavje za IASTEX in jih vpiSite v sveze
odprto okno. Vse, kar boste napisali, se bo (kot &ima TeX) preneslo neposredno
[ATEXu.

5.2.5 BibTEX

LyX ima dobro, a ne polno podporo BipXu. Ta vam omogota gradnjo baz po-
datkov literarnih sklicev, ki jih lahko uporabljate v raaih spisih. Izberite/stavi>
Seznami in kazalar Viri iz BibTpXa za vstavitev datotekbib . Kliknite nastalo
Skatlo ,Reference, ustvarjene z Bilom* in dobili boste menu z imenorBibTeX.
V polje Baza podatkov vpiSite, kar bi sicer vpisali med zavita oklepaja ukazié-
liography{} 3. V polje Slog vpisite, kar bi sicer vpisali v zavitih oklepajih ukaza
\bibliographystyle{}

Ko ste to storili, lahko uporabljate sklice na katerikoli zajeti vir z uka2dstavi >
Citiranje (glej razdelekB.6). LyX bo poskrbel za poganjanje BigXa. To, da ima kX
,<dobro, a ne polno podporo*, pravimo zato, kerd_ne more ustvariti datotekib in
ne boste dobili seznama vseh virov v vaSi datobki z menujaCitiranje.

20b namestitvi iXa se v isti imenik kot progrartyx namesti tudi posebna izvedljiva datoteka, imeno-
vanareLyX (npr./usr/local/bin/reLyX ). reLyX potrebuje Perl (ko smo to pisali, razito 5.002).

3Kot v navadnemATEXuU morajo biti razlEni viri lo€eni z vejicami brez nevidnih znakov (presledkov in
predetnikov).
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5.2.6 Razno

Zagiteni presledek vstavite s kombinac{jaspace. Na zaslonu se bo prikazal majhen
roznat ,u“. VUCbenikyih je veliko. Vse o drugih posebnih znakih, skupaj s tiggin,
prisilienim prelomom vrstice in mestom delitve besede, najdete v méevistjavi>
Posebni znak.

5.3 Napake!

Vcasih, ko bosteAlpXali spis, bodo nastale napake, ki jih ne razumeta X Initi
IATEX. Ko se to zgodi, bo ¥X ustvaril Skatlo z obvestilom o napaki (okno, v katerem
pise ,error?). Klik te Skatle bo odprl okno, ki bo pokazalo, za kak3no napakoQee.
ste vi storili nekaj narobe z¢Xom, bo to napaka vyXu. Te bi morale biti zelo zelo
redke. Ce je imel teZaveAIEX (najpogosteje se to zgodi s tistim, kar je napisano v
natinu TeX), bo LyX le povzel sporailo o napaki, ki ga je spoil LATEX.
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